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Wofur braucht man Zufallszahlen®@

» Monte-Carlo-Simulationen (z.B. Finanzmodelle &
Klimaforschung)

» Computerspiele

» Stochastische Prozesse (z.B. Tellchenbewegung)
» \erschlusselung




Standard- vs Pseudozufallszahlen

Standardzufallszahlen:

e Unabhdngige, gleichverteilte Zufallsvariablen
auf Infervall

Pseudozufallszahlen:

e Scheinbar Zutdllig
e Nach fest reproduzierbarem Vertahren




Random Befehl

Bibliothek: Zahlen

<stdlib.h> generienen: Bereich festlegen:

rand()

Modulo Operator




Beispiel 1

UDITVOIRS

File Edit Options Buffers Tools C++ Help
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# include <iostream>
#include <stdlib.h>
using namespace std;
int main() {
cout << "Maximaler Wert: "<< RAND MAX << endl;
for( int 1=0; 1<10; i++){
cout<< rand()<<endl;

}

return 0;
}
[]
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\

1189641421

lh284@physik5: ~
Datei Bearbeiten Darstellung Suchen Terminal Hilfe

:~$ g++ ZUfall std.cc -o Zufall std
:~$ ./Zufall std
Maximaler Wert: 2147483647
1804289383
846930886
1681692777
1714636915
1957747793
424238335
719885386
1649760492
596516649

Achtung: Nicht “zufallig"!



Beispiel 1

284@physik5:
File Edit Options Buffers Tools C++ Help (h284@physiks
) = Datei Bearbeiten Darstellung Suchen Terminal Hilfe
[ B B X &sae undo E

:~$ ./Zufall std

B include <iostream> IMaximaler Wert: 2147483647
#include <stdlib.h> | 1541062878

#include <time.h> 1476029342

using namespace std; 191281816

int main() { 1498796973
cout << "Maximaler Wert: "<< RAND MAX << endl; 1266521995
srand(time(NULL)); 19618030
for( int 1=0; i<10; i++){ 1641684137

cout<< rand()<<endl; 589956057
} e

1339382761
1789922286

return 0;




Beispiel 1

emacs@physik5
File Edit Options Buffers Tools C++ Help
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# 1nclude <iostream>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
using namespace std;
int main() {
cout << "Maximaler Wert: "<< RAND MAX << endl;
srand(time(NULL));
for( int 1=0; 1<100; i++){
cout<< rand()% 16+20<<endl;
}

return 0;




Beispiel 2

? <iostream>
| #1nclude <cmath>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
#include <iomanip>
using namespace std;

void rand func(int&, inté&);

int main (int argc, const char*argv[]){
int numl=0, num2=0;
void (*my func)(int&, int&) =rand func;
cout<< "gib den Zahlenbereich an"; cin >> numl >> num2;
my func(numl, num2);
return 0;
}

void rand func(int& x, int& y){
srand( (time(NULL)));
try{
if (eo=y) {
throw "Grenzen sind ungultig";
}
cout << "x:" << X << "y" <<y << endl;
for (int i=0;i <10; i++){
cout << setw(3)<< rand()%(y-x+1)+x;
}
} catch(const char *errorMessage){
cout<< errorMessage << endl;
}




#include <iostream>
#include <cmath>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
#include <iomanip>
using namespace std;

void rand func(int&, inté&);
int main (int argc, const char*argv[]){

int numl=0, num2=0;
void (*my func)(int&, int&) =rand func;

cout<< "gib den Zahlenbereich an"; cin >> numl >> num2;

my_func(numl, num2);
return 0;

void rand func(int& x, int& y){
srand((time(NULL)));
try{
if (x>=y) {
throw "Grenzen sind ungultig";
}

cout << "x:" << x << "y" <<y << endl;
for (int i=0;i <10; i++){

cout << setw(3)<< rand()%(y-x+1)+x;
}

} catch(const char *errorMessage){
cout<< errorMessage << endl;

Beispiel 2

lh284@physik5: ~/Zufallszahlen

Datei Bearbeiten Darstellung Suchen Terminal Hilfe
:~$ cd Zufallszahlen
:~/Zufallszahlen$ g++ Zufallszahlen.cc
:~/Zufallszahlen$ ./a.out
gib den Zahlenbereich an5 10
x:5y10
7 8 6 7 610 5 7' 8 10
gib den Zahlenbereich an3 10
x:3y10
8 8 6 8 4 8 9 8 4 6
gib den Zahlenbereich an 3 10
x:3y10
4 3 & 7 T 5 418 8 3

en$ ./a.out

Lszahlen$ ./a.out

:n$ emacs Zufallszahlen.cc




Ubungsaufgabe

Erstelle ein Lottospiel mit einer Zutallszahl
zwischen 1 und 100. Nach der Eingabe,
sollte man diese mithilfe von
Systemruckmeldungen (zu hoch/ zu niedrig)
anpassen konnen. Viel Gluck und viel Spal3 !




emacs@physik5
File Edit Options Buffers Tools C++ Help

Erstelle ein Lottospiel mit einer Zufallszahl
zwischen 1 und 100. Nach der Eingabe,

# include <iostream> sollte man diese mithilfe von
#include <stdlib.h>

_ : Systemruckmeldungen (zu hoch/ zu niedrig)
#include <time.h> K
using namespace std,; anpqs§§n onnen.
int main() { Viel Gluck und viel Spaf3 !

cout << "Maximaler Wert: "<< RAND MAX << endl;

srand(time(NULL));

for( int i=0; i<100; i++){ e e

cout<< rand()% 16+20<<endl; #include <time.h>
} using namespace std;
return 0; int main(){

|

cout<< "Probiere die Zufallszahl zwischen 1 und 100 zu erraten" << endl;

while (benutzereingabe != zufallszahl) {
cout << "Wahle deine Zahl: J;
cin >> benutzereingabe;
if (benutzereingabe < zufallszahl) {
cout << "Etwas zu niedrig, probiere es nochmal."<< endl;
} else if (benutzereingabe > zufallszahl) {

o cout << "Etwas zu hoch, probiere es nochmal." << endl;
Du schaffst das :) Pl
cout << "Jackpot!!! Die Zahl war "<< zufallszahl <<endl;
}
}
return 0;

}




Mogliche Losung

#include <iostream>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

using namespace std;

int main(){
srand(time(NULL));
int zufallszahl= rand()% 100+1;
int benutzereingabe =0;

cout<< "Probiere die Zufallszahl zwischen 1 und 100 zu erraten" << endl;

while (benutzereingabe != zufallszahl) {
cout << "Wahle deine zahl: [;
cin >> benutzereingabe;
if (benutzereingabe < zufallszahl) {
cout << "Etwas zu niedrig, probiere es nochmal."<< endl;
} else if (benutzereingabe > zufallszahl) {
cout << "Etwas zu hoch, probiere es nochmal." << endl;
} else {
cout << "Jackpot!!! Die Zahl war "<< zufallszahl <<endl;
}
}

return 0;




Quellen

https://krother.gitbooks.io/objektorientierte-programmierung-mit-
c/content/aitbook/zufallszahlen.html

https://de.wikipedia.org/wiki/Zufallszahl

hitps://www.google.com/searchesca_esv=2balelc14cc862/7/a&sxsrf=ADLYW]
KmQmpJKPBI1-

SFPfwloyCkB8ktsQ: 1732723791777 &g=zufallszahlen+c%2B%2B&udm=7 &flbbs=AE
QNMOAbbwEop21ehxKWagbscj-cHa02QUie7apaStVIrDAEOTT CkRGSL-
1WA3X2bR5ARYtRGtH1 zZtFQQ-ZMaiiQH8OsJ7799eMJP-7 XIPoj36rPpwK-
1vdctTAsItFyhCvCGIhZPYMvaZjgFDRXTSPbluHJkj2BUNUC4x--zZXWAplorNb_-
/1dLmg&sa=X&sqi=2&ved=2ahUKEw|Pg-
IQ8_yJAXVIWQIHHWSsRIYIQIKgLegQIFhAB&biw=1920&bih=953&dpr=1#fpstate=iv
e&vld=cid:641ffc30,vid:mR_60XEDMFA,st:0


https://krother.gitbooks.io/objektorientierte-programmierung-mit-c/content/gitbook/zufallszahlen.html
https://krother.gitbooks.io/objektorientierte-programmierung-mit-c/content/gitbook/zufallszahlen.html
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