Kurzanleitung zu Audacity K. M.
1. Schall erzeugen
Hinweis: Hier kann der interne PC-Lautsprecher genutzt werden. Alternativ sind auch externe
Lautsprecher zweckmaRig, praktisch sind solche mit USB-Anschluss (dieser liefert auch die
Spannung).
Sinus-Ton erzeugen: Meniipunkt Erzeugen — Tongenerator (1) ... —» OK.
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Vergrollern

Mit der Lupe kann man vergréfern:
e Anklicken der Lupe macht Zeitachse feiner.
e Anklicken der Lupe, danach auf die Skala der Hochachse klicken macht Auslenkungsskala feiner.

Der Ton kann durch Klicken des griinen Pfeils oben links abgespielt werde.

Zweiter Ton: Zundchst aulerhalb der Tonspur auf den grauen Hintergrund klicken, dann wieder
Meniipunkt Erzeugen ...

Fiir den zweiten Ton Frequenz nehmen oder Amplitude variieren.
Beim Abspielen erklingen beide Tone gleichzeitig.

Ein Ton kann auch auf stumm geschaltet werden:

Durch gleichzeitiges Abspielen der Tone mit z. B. den Frequenzen 440 Hz und 880 Hz kann einfach
ein Eindruck des Begriffs der Klangfarbe vermittelt werden.



Zeiten ablesen: Durch Anklicken und nach rechts Ziehen kann ein Teil des Schwingungsbildes
ausgewdhlt werden.

14,9690 14,9710 14,97

14,9970 14,9930 15,0010

[N
VAVA

X| Tonspur | 1,0
Mono, 44100Hz
32-bit float 0.5
Stumm | Solo
0,0~

I.@ﬁ 0,5-
2 -1,0

Die Zeitdifferenz zwischen Anfang und Ende ist bequem unten ablesbar:
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2. Schall aufnehmen:

Hinweis: Zuerst sollte das Mikrofon an den PC angeschlossen, dann Audacity gestartet werden.
Als Mikrofon kénnen Kopfhérer (auch In-Ear-Kopfhorer) verwendet werden. Dieser wird an den

Sound-Eingang des Rechners oder den Line-In angeschlossen.

Aufnahme:

Den roten Knopf driicken, um die Aufnahme zu starten, mit dem gelben Stopp-Knopf beenden.

Einstellungen im Betriebssystem:
Audio-Einstellungen

Eingang

Aufnahmelautstirke (Pegel z. B. auf Verstarkung 80 %)



Stereo:

Prinzipiell kénnen bei Stereo-Aufnahmen die beiden Kandle getrennt angezeigt werden (z. B. fiir
die Messung der Schallgeschwindigkeit tiber die Zeitdifferenz zwischen der Registrierung des
Schalls an den beiden Kopfhorer-Mikrofonen).

Dazu muss der Kopfhorer Stereo aufnehmen kénnen (beim Klinkenstecker an den zwei
Kunststoffringen erkennbar).
Auch der Rechner muss das Stereo-Signal erkennen (z. B. Line-In-Eingang nutzen).
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Stereo einstellen Pegel wahrend der Aufnahme
Beispiel fiir Schallgeschwindigkeitsmessung:
1.1060 1,100 11100 11120 A 11140 1,110 A 11180 1,1200

Uber die Zeitdifferenz des Signals in den beiden Kanilen und den Abstand der beiden Kopfhorer-
Mikrofone ergibt sich die Schallgeschwindigkeit.



Frequenzanalyse:
Zundchst einen geniigend langen (mindestens 2 Sekunden) Abschnitt auswdhlen, dann
Meniipunkt Analyse — Frequenzanalyse

Fiir die Achsen kann auch ,,Log. Darstellung“ gewdhlt werden.

Frequenzanalyse

100Hz 140Hz 200Hz 300Hz 500Hz 690Hz 1000Hz 2000Hz 3000Hz 5000Hz 8000Hz 20000Hz
Position: 5677 Hz (F8) =-41 dB Spitze: 5704 Hz (F8) =-42,3 dB

Algorithmus: ISpektrum :j Grofe: [512 :J lExpurtieren...I lNeuberethnenj

Funktion: IHanning—Fenster :J Axis: [Lug.Darstellung l:J W Gitterlinien &




